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Interaktiv Toyota-kiallitds a jové mérnokei szamara

Kllonleges fejlesztéssel korondzta meg egy tudomanyos ifjisagi éiménykdzponttal
folytatott, két évtizedes egylttmikodését a Toyota. A Steam Park két tucatnyi installacion
keresztll vezeti be a latogatdkat a mechanika rejtelmeibe.

Képzeljlink el egy éraszerkezetet, amelyet 6tszdz év legkivalébb taldalmanyaibdl épitettek
0ssze; egy akadalypalyat, amelyen 6t méteres magassagbdl futnak ald a golydk, akar egy
labirintusban; egy széket, amellyel felszallhatunk a mennyezetig...

Ezek a feln6tt szemmel is izgalmas, motivalé konstrukcidék egy gyermek szamara
meghatarozo élménynek bizonyulhatnak, amely elvetheti bennliik a tudomanyos érdeklédés
alapjait, és akar egy mérnoki vagy kutatéi palyafutast is megalapozhatnak. Mindez nem
feltételezés: a Toyota észak-amerikai kutatas-fejlesztési kdzpontjanak munkatéarsai kozul
sokan pontosan meg tudtdk nevezni azt a varazslatos pillanatot gyermekkorukban, amely
elinditotta 6ket a tudomanyok atjan.

Pontosan ez a felismerés ihlette a Steam Park-ot: egy vadonatuj, impozans kiallitast,
amelyet Eszak-Amerika egyik legismertebb interaktiv mizeumaval, az Ann Arbor-i Hands-
On Museum-mal kdz6sen valdsitott meg a Toyota.

Az oktatdsi intézmény és a vilag legnagyobb autdégyartdja kozott csaknem két évtizede tart
a szoros egyuttmukodés, hiszen a Toyota egyike a varos legnagyobb munkaadodinak. Az
autogyartdé 1977-ben hozta itt 1étre K+F kozpontjat (TMNA R&D), majd 2017-ben két mas
helyszinrdl is ide koltoztette tevékenységeit, hogy egy tovabbi 154 millié dollaros
beruhazéassal kibdvitett, hatalmas kézpontban egyesiiljon a Toyota mUszaki és technolégiai
kompetenciajanak a legjava.

A Hands-On Museum és a TMNA R&D munkatarsai nem sokkal ezt kdvetéen kezdtek el
dolgozni egy olyan, k6z0os kiallitas tervein, amelyet végil idén augusztusban adtak at az
interaktiv mdzeum latogatéinak.

A 2008-ban alapitott muzeum elsédleges kildetése, hogy az dvodas és kisiskolas
korosztallyal megismertesse a vilag ezernyi rejtélyét, betekintést engedjen szamunkra
mindennapi targyaink mikodésébe, és ravilagitson azokra az 6sszefliggésekre, amelyeket
felismerve kozelebb kerlilhetnek ahhoz, hogy egy nap maguk is a technolégia csoddlatos
vildgaban talaljanak maguknak hivatast.

Ugyanakkor, ahogy a Toyota huszonharom kilonb6z6 interaktiv szerkezetet - tobbek kdzott
a cikklink bevezetésében ismertetett, érdekfeszitd installacidékat - felvonultaté tarlatanak
megnyitdjan elmondtak, az itt kidllitott gépezetek szadmos szinten élvezhetdk: a
legifjabbaktdl kezdve az érdekl6dé csaldadokon at a veteran mérndkokig mindenki talal
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benne felfedezni valodt.

A Toyota kutatas-fejlesztési intézete, valamint az autogyarté észak-amerikai alapitvanya
0sszesen masfél millié dollaros (korllbelll 430 millié forint) raforditassal hozta Iétre a
Steam Park névre keresztelt kiallitast.

Mar maga az elnevezés is beszédes: a Steam azoknak a tudomanyos programoknak az
altalanos elnevezése, amelyek a tudomanyok, a mlvészetek és a matematika (science,
technology, engineering, arts, mathematics) egylttes erejével igyekszik felkésziteni a
fiatalokat arra, hogy felnéve innovativ szemlélettel, kritikus gondolkodassal, kreativ
megoldasokkal keressenek és talaljanak valaszt az emberiség nagy kérdéseire.

Ahogy Jeff Makarewicz, a Toyota USA Alapitvany igazgatd tanacsanak tagja, a Toyota
alelndoke fogalmazott - ,,A Toyota a legmodernebb online, automatizalt, villamositott
technoldgiak alkalmazasaval igyekszik megoldast talalni a vilag legstirgetébb problémaira,
am egyedlil nem vagyunk erre képesek: szlikséglink lesz a gondolkoddk, az innovatorok Uj
generacidjara, akiket épp a Steam Park és az ehhez hasonlé intézmények indithatnak el a
helyes iranyba.”
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