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A Toyota elfeledett cyberpunk tanulmanya, amely a
virtualis vilagbdl szarmazik

A 2004-es Genfi Autdszalon latogatdi valdszinlleg nagyot néztek, amikor megpillantottak a
Motor Triathlon Race Cart a japan gyarté standjan.

A 2004-es svajci autodkidllitdson a Toyota két tanulmanyautét is bemutatott: az elektromos
akkumulator olasz feltaldléjardl elnevezett Alessandro Volta egy szénszal-karosszérias,
Giugiaro-formatervl szupersportkocsi volt, amelybe a Lexus RX400h hibrid hajtaslancat
épitették be forditott helyzetben, 400 l6erére felhlzva. De nem ez volt a legnagyobb
kildénlegessége, hanem az, hogy a ,drive by wire” technolégianak készonhetden a
kormanykerekét és a pedaljait az egyik oldalrél a masikra lehetett csusztatni, igy bal- és
jobbkormanyos koézlekedésre is alkalmassd lehetett tenni pillanatok alatt.

A masik tanulmanyautd, a Motor Triathlon Race Car szintén nem volt dtlagos, mivel
leginkabb egy életnagysagura felnagyitott taviranyités buggy-ra hasonlitott nyitott,
kalonallé kerekeivel. Nem Japanban, hanem a Toyota ED2 nevUl dizajnkézpontjaban
tervezték, amelyet 2000-ben nyitottak meg a dél-franciaorszagi Cote D'Azur-6n azzal a
céllal, hogy izgalmat és dinamizmust vigyenek a marka akkoriban kissé kiszamithato és
konzervativ formanyelvébe.

Az sem lett volna rossz, ha a 2004-es Forma-1-es Toyota versenyautd kozel 20 ezres
fordulatszdmon porgd V10-es motorjat épitik be a sorba helyezett tandemiilések mogé,
ehelyett egy kornyezetbarat hidrogén lGizemanyagcella kerllt oda, amely dramot termelt a
kerékagy-villanymotorok szdméara. Osszesen 500 |6erét adott le a négy motor, ami
elképesztden sok a sportkocsi szerény méreteit és tomegét figyelembe véve. Ha
karbantartasra lett volna szliksége, a 90-es évek videomagnoira hasonlité Gzemanyagcellat
és a vele egybeépitett vezérléegységét egyszerlien ki lehetett hlzni az auté hatuljabdl,
mint egy fidkot.

A Motor Triathlon Race Car nevébe a triatlon szé azért kerilt be, mert a kocsit arra
tervezték, hogy terepen, versenypalydn és varosi utakon is legy6zhetetlen legyen a Gran
Turismo 4 videojatékban. Természetesen a Toyota tdobb Playstation 2 konzolt is elhelyezett
genfi standjan, hogy a vallalkozé szellem( ldtogatdk azonnal ki is prébalhassak a kocsit egy
virtualis versenyben.

Elsé latasra a terepjaro-képességekkel kapcsolatban felmerilhetnek kétségek, mivel a
tanulmany alacsony hasmagassagu, és formatervezett mintaju slick gumijai is latszdlag
aszfaltos hasznalatra valdk. De a futdmd kialakitasan mar latszik, hogy ugy alkottak meg a
lengbkarokat, hogy gombnyomdsra meg lehessen emelni az autét, és a specidlis Michelin
abroncsok nyomasat is belllrél tudta szabalyozni a piléta, ami terepen nagy segitséget
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jelentett.

Csak a baloldalra tettek ajtét, amely folfelé nyilt és az apré szélvédét is magaba foglalta.
Még egyedi bukdsisakot is terveztek a kocsihoz, a robotzsarus kinézet( szerkezet nem csak
a piléta fejét védte, de virtualis valésag technoldgia kezdetleges valtozatanak
készonhetden a legfontosabb informacidkat is kivetitette a szemei elé. Az MTRC irdnyitasa
sem volt hagyomdanyos: kormanykerék és pedalok helyett csak egy joystick jellegl kart
raktak a vezetd jobb kezéhez, aki tényleg vadaszpilétanak érezhette magat a szénszalas
kagyléulésben.

Vladimir Pirojkov fétervezd igy nyilatkozott az MTRC-rél a 2004-es Genfi Autdszalonon: , A f6
célunk az volt, hogy olyan fiatalokat szélitsunk meg vele, akik a szamitastechnika és a
videojatékok blvéletében élnek. Ez az auté megmutatja szamukra, hogy a Toyota egy
fejlett technoldgiaval rendelkezd, el6remutatd vallalat.

Lehet, hogy fura dsszehasonlitasnak tinik, de ez a multifunkcids kocsi egyszerre haromféle
élményt kinal, pont, mint egy ,,harom az egyben” sampon. Amikor felvetédoétt bennlink az
MTRC étlete, megkerestlik a Sony-t és a Gran Turismoét fejleszté Poliphony Digitalt, akiknek
tetszett az otlet, hogy a jaték negyedik részében szerepeljen az autd. Kiilon érdekesség a
specialisan hozza tervezett sisak, amelynek virtualis valésag technoldgiajat a Denso
fejlesztette ki a Toyota szamara. Ez a technoldgia 20 évre van a sorozatgyartastdol, de mi
mar most kipréobalhatova tettlik a szimulator segitségével. Azok a sracok, akik most ezzel
jatszanak, talan 20 év mulva besétalnak majd egy Toyota-kereskedés ajtajan, és olyan
autot akarnak majd venni, amiben mar benne lesz mindaz a tudas, amit most beépitettiink
az MTRC-be.”
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