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A Toyota a virtudlis autds kultura féoszerepldje a Forza
Horizon 6 jatékban

A videojatékok és az autdipar kapcsolata jéval tdlmutat azon, hogy egy-egy modell
megjelenik a képernydn. Erre kivald példa a Forza Horizon 6 és a Toyota egylUttmikdodése,
amely az idei év egyik legjelent8sebb partnerségévé nétte ki magat.

A 2012-ben elindult Forza Horizon sorozat az elmult masfél évtized soran a vilag egyik
legnépszerlbb autds videojatékava valt. A brit Playground Games &ltal fejlesztett nyilt
vilagu jaték tobb tizmillié jatékost ért el, mikdzben az autérajongdk szamara sokszor
ugyanugy a kultara részévé valt, mint egy autdés magazin vagy egy motorsport-kozvetités.

A sorozat fejlédését jél mutatja, hogy mig az els6 Forza Horizon néhany szaz autdval és
viszonylag egyszerl fesztivalkoncepcioval indult, addig a hatodik rész mar egy részletesen
modellezett Japant, kulturalis helyszineket, autés talalkozdkat és tobb szaz gydjtheté
jarmuvet kinal. A fejleszt6k célja volt, hogy a japan autds kultdra minél hitelesebben
jelenjen meg a jatékban.

A hatodik rész kiilonésen nagy figyelmet kapott, hiszen a rajongdk régi kivansaga teljeslilt:
a Horizon Fesztival ezuttal Japanba koltdzott. A japan helyszin 6nmagaban is kedvezett a
Toyota szerepvallalasanak, a gyarté azonban ennél jéval nagyobb szerepet kapott. A jaték
boritéjan ugyanis két Toyota lathatd: az Uj GR GT és a Land Cruiser 250. Ez az elsé alkalom
a Forza Horizon torténetében, hogy a boritd kizarélag egyetlen autégyarté modelljeit
vonultatja fel.

Kilonosen figyelemre méltd a GR GT szerepe. A Toyota Uj sportautéja nem egyszerlen
bekerilt a jatékba, hanem annak egyik fészerepldje. A jaték fejleszt6i mar a modell piaci
bevezetése el6tt hozzaférést kaptak a prototipushoz, hogy minél pontosabban
modellezhessék annak viselkedését, hangjat és karakterét. A jaték nyitdé szekvencidjaban a
jatékosok mar az elsé percekben kipréobalhatjak az autét, mikézben Japan ikonikus tajain
vezetik.

A Toyota jelenléte ugyanakkor nem all meg a virtualis vildg hatarainal. A vallalat a jaték
megjelenését kovetden Los Angelesben egy klldnleges, a Forza Horizonbél ismert ,Barn
Find” klldetések altal inspirdlt interaktiv eseményt is létrehozott. A ldtogatdk egy japan
stilusU pajtaban elrejtett nyomokat kdvetve fedezhették fel a Land Cruisert, mikézben
versenyszimuldtorokon magat a jatékot is kiprébalhattak. Az esemény jél mutatta, hogy a
Toyota nem egyszerul reklamfellletként tekint a videojatékokra, hanem a markaépités
modern eszkozeként.

A jatékban természetesen nem csak a legUjabb modellek kaptak helyet. A Toyota 6rokségét
olyan legenddak képviselik, mint a 2000GT, amely a jaték egyik felfedezheté ritkasagaként
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szerepel. Ez jdl illeszkedik a Forza Horizon 6 altalanos koncepcidjahoz, amely a japan autds
és kozlekedési kultira multjat és jelenét egyszerre igyekszik bemutatni.

A Forza Horizon 6 induldskor tdbb mint 550 autét kinalt, amelyek k6z6tt a Toyota az egyik
legnagyobb japan gyartoéi jelenléttel rendelkezik. A modern modellek kézll megtaldlhaté a
GR Supra, a GR Yaris, a GR86, a GR Corolla, a Camry TRD és az Uj Land Cruiser 250,
mik6zben a marka torténelmi 6rokségét olyan legendak képviselik, mint a Toyota 2000GT,
az els6 generacidos MR2, a Celica GT-Four, a Supra kilonb6zd generacidi vagy a Sprinter
Trueno AE86. A jatékban a Lexus is képviselteti magat tobbek kozott az RC F és az LC 500
modellekkel, igy a Toyota-csoport gyakorlatilag a japan autékultura teljes spektrumat
megjeleniti.

Mindez jél mutatja, hogy a Toyota a digitalis térben is tudatosan épiti jelenlétét, és olyan
kézonséget ér el, akik szamara az elsé taldlkozas egy Land Cruiserrel vagy egy GR
sportmodellel a videojaték képernydjén torténik meg. A Forza Horizon 6-tal kotott
egyuttmikodés révén az autdipar és a digitalis autds kultlra kapcsolata minden korabbinal
szorosabba valt.
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