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Virtualis valdsaggal a végsé gybdzelemért

A Toyota Gazoo Racing németorszagi féhadiszallasan sajat fejlesztésd versenyszimulator
seqiti a csapat felkészlilését a hosszu tavu vilagbajnoksagra. Az ultramodern gépezet
alkotdja és kezelGje egy fiatal holland mérndk, Marvin Struijk.

A motorsportban a pilétak szamitanak a csapat arcanak, am a mogottik allé stabnak
legaldbb olyan fontos szerep jut az eredményekben. Ott vannak a szerelbk, az
adatfeldolgozok, a logisztikai részleg - tobb tucat elhivatott, profi szakember, akik egy
emberként tesznek meg mindent a kollektiv sikerért. A Toyota Gazoo Racing WEC
bajnokségban diadalmaskodé csapatanak egyik tagja példaul egy paranyi kolni
szobacskdban gubbaszt naphosszat, onnan segitve el6 a tokéletes teljesitményt.

A fiatalembert Ugy hivjak, Marvin Struijk, 6 tervezte és mukodteti a csapat
versenyszimulatorat - most pedig azt is megtudhatjuk téle, hogyan és miért hozta Iétre ezt
a technolégiai miremeket.

A motorsportok legfelsé szintjén szigortian korlatozzak a tesztelésre fordithato idét. Ezért
van szlikség a leheté legkomolyabb versenyszimulatorra: amikor a palyan vagyunk, mar
nem kell annyit teszteléssel foglalkoznunk, hanem a konkrét futamra és palyara
hangolhatjuk az autdét” - arulja el Marvin, aki 2018 augusztusaban csatlakozott a TGM
csapatahoz. Ez persze csak akkor mikdodhet, ha a rendszereket pontosan ugyanugy lehet
bedllitani, mint magat az autét. Hogy mikor mit tesztelnek a pilétak, az a pillanatnyi
feladatokon mulik. ,,Ha példaul egy adott palyan felmertlé problémara keresliink megoldast,
a rendszerekbdl nyert, tényleges telemetriai adatokat kell betaplalnunk. A szimulator
minden miszaki paraméternek egyeznie kell, az ésszes jelnek ugyanugy kell futnia az
érzékelbktdl a kbzponti agyig, mint a valddi versenyautén.”

Mindehhez komoly szamitastechnikai arzenalra van sziikség: a szimulatort tiz darab
szamitdégép lzemelteti, a teljes rendszer grafikus teljesitménye korllbelll a hisszorosa egy
mai jatékkonzolénak. Erre szikség is van, hiszen feladattdél fliggéen akar 6t projektort kell
egyszerre, 6sszehangoltan mikodtetnitk. Mindegyik kivetitdt sajat szamitégép futtatja,
ezek kozott pedig egy hatodik osztja meg a nagyfelbontasu grafikak |étrehozasahoz
szlikséges informécidkat.

Az adatokat és a beprogramozott hibdkat, tesztelendé jelenségeket tovabbi szamitégépek
kezelik. Es végiil van egy végsé, ultranagy-teljesitményl szamitégép: ez kommunikal a
palyan telepitett hardverrel, és ez mikodteti magat a modellt - vezet be a szimulator
kulisszatitkaiba a négy nyelven beszélé mérnok.

~Egy valds id6ben miikodd szamitogép vezérli a hazon bellil kifejlesztett modell fizikai
jellemzdit. Ez a szamitdogép kommunikal azzal a kiilsé grafikus motorral, amely a
latvanyvilagot a projektorokon keresztiil megteremti. A versenypalyak felliletét Iézeres
szkennerrel olvastuk be, és centiméteres pontossaggal integraltuk a modellbe. Ennek
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készénhetben a kerekek pontos mozgasat is képesek vagyunk régziteni, majd a
versenyautd dinamikus tulajdonsagait a hat elektrohidraulikus labon allé mozgdplatform
segitségével tokéletesen élethli médon adjuk vissza - a pildta ugy érzi, mintha a valédi
autot vezetné a valddi palyan.”

Ez pedig azt jelenti, hogy egy atlagos halanddé nem igazan boldogulna a vezetésével:
kékemények a fékek, komoly izommunka a kormanyzas, mint az igazi autéban. Az
Uléshelyzet is bizarr egy laikus szamara: a pedalok magasan fent vannak, a szélvédd pedig
keskeny rés csupan, amin alig lehet kilatni. Ezért is kell a pilotaknak fejb6l megtanulniuk a
palydk vonalvezetését, amiben nélkiil6zhetetlen segitség a szimulator. ,,Ugy gondolom, ha
egy pildta elegendd idét tolt el a szimulatorban, jelentésen javul a kérideje az adott palyan.
Ezen kiviil nem elég az autd vezetésével megismerkednie, hanem a segédrendszereket is
alaposan meg kell ismernie: egy WEC szintl bajnoksagban ezek egyre fejlettebbek, és
egyre tébb van beldlik.”

Az oktatasnak persze a kritikus helyzetek megoldasa és elkerilése is fontos része. Marvin
szamtalan hibajelenséget programozott fel a szimulatorba, a defekttél kezdve a motorhiban
at a sebességvaltdé meghibasodasaig. A hibakdnyvtarat folyamatosan bévitik az évad soradn
eléfordulé kisebb-nagyobb problémakkal.

A szimuldtor Gzemeltetése két részbdl all. Egyrészt folyamatosan ellenérzik a rendszer
mUikodését, az adatok helyességét, a hardver allapotat és a szamitdégépek teljesitményét.
Masrészt elemzik a kinyert adatokat, 6sszehasonlitjak azokat a korabbi tesztprogramokban,
illetve a futamokon mért értékekkel. Innen lehet tudni, hogy megfelel6 iranyban
fejlesztették-e az autot.

A Toyota Gazoo Racing versenyszimulatora nem egy szimpla jatékteremi valtozat, de vajon
olykor Marvin is bellhet a modellbe? Be bizony, de nem szérakozasbdl: amikor kiprobalnak
egyes Uj funkciokat vagy elemeket, els6 kérben 6 szijazza be magat az Ulésbe. ,,Nem
lennék j6 versenyz6 - mit szépitsem, csapnivald piléta vagyok -, mégis élmény idérél idbre
kiprébalni, mit élnek at a profik, és milyen kihivasokkal, nehézségekkel szembesliilnek
korrél korre. Elég par perc a szimulatorban, és maris mas szemmel néz az ember az
autoversenyzdlkre.”

A Toyota Gazoo Racing versenyszimuldtorat a csatolmanyban taldlhaté videdban, vagy az
alabbi linken is megnézheti munka kézben: https://youtu.be/QuvfpHQpgho
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